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1. Комплекс основных характеристик дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы.
1.1.Пояснительная записка
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Компьютерная графика и дизайн» технической направленности, ориентирована на развитие у детей и младших подростков интереса к компьютерной графике и анимации, развитие их творческих способностей, воспитание потребности в трудовой деятельности и формирование навыков работы на ПК  и в графических редакторах.

Актуальность создания вышеуказанной программы обусловлена тем, что в период формирования информационного общества важными достижениями любого человека являются его умение оперативно и качественно работать с информацией, его способность к всестороннему анализу информации и результатов её обработки, а также к принятию обоснованных и своевременных решений на основе имеющейся информации.
Компьютерная графика и анимация являются одним из наиболее перспективных и популярных направлений современной информатики. Визуальная составляющая современных информационных технологий базируется на основе красочных графических элементов, разнообразных видов анимации, интерактивных элементов управления. Любой продукт информационных технологий не будет привлекать внимания пользователя без графической и анимационной составляющей. Создание продукта, содержащего "коллекции изображений, текстов и данных, сопровождающихся звуком, видео, анимацией и другими визуальными эффектами, включающего интерактивный интерфейс и другие механизмы управления" составляют основу компьютерной графики и анимации. Мультимедиа - сумма технологий, позволяющих компьютерам вводить, обрабатывать, хранить, передавать и выводить такие типы данных, как текст, графика, анимация, оцифрованные неподвижные отображения, видео, звук, речь.
Программа разработана в рамках национального проекта образования «Успех каждого ребенка», которая направленна на расширение кругозора в сфере компьютерной графики. В современном образовании большое внимание уделяется новым информационным технологиям. Компьютерная графика – это одно из наиболее бурно развивающихся направлений информационных технологий в учебном процессе
Педагогическая целесообразность предлагаемой программы обусловлена тем, что многие дети современного общества испытывают потребность в приобретении навыков работы на ПК, в практическом и творческом использовании этих навыков, расширяющие кругозор и развивающие эстетический вкус и фантазию в области  компьютерной графики. 
Педагогическая целесообразность реализации данной образовательной программы  заключается в отсутствии достаточного количества часов в стандартах общеобразовательной школы, развивающих у детей практические навыки компьютерной грамотности, и полным отсутствием дисциплины, знакомящей детей с компьютерной графикой. 
Отличительной особенностью данной программы, от уже существующих в этой области программ, является углубленный, практико-ориентированный характер, заключающийся:

 а) в выстроенной логической системе  освоения учебного материала: от следствия к причине, в рассмотрении составляющих ПК от начала их создания и до настоящего времени, от теоретического освоения программного обеспечения ПК до практических занятий; 
б) в использовании разнообразного наглядного электронного и раздаточного материала, изготовленного педагогом (электронная картотека, электронные таблицы, электронные схемы, электронные тесты, картотека на бумажных носителях по каждой теме, видеотека и аудиотека);

в) в освоении материала,  которое происходит в форме теоретической и практической деятельности;

г) в периодизации изучаемого материала: повторение основных разделов программы на втором году обучения на более сложном уровне, с выходом на более высокий уровень владения компьютерной грамотности и ПК.

Данная программа предполагает следующую логику познавательной деятельности: на протяжении обучения, учащиеся знакомятся с компьютерной графикой, и программами, которые позволяют работать с компьютерной графикой. Особое внимание уделяется практической работе, созданию творческих проектов в разных графических редакторах.

Адресат программы – учащиеся 9-11 лет. В этом возрасте происходит заинтересованность детей в изучении компьютерной графике, появляется желание в ее углубленном изучении, знакомство с анимацией. Характерные особенности данного возраста таковы:

· стремление к соревновательности, самоутверждению, самостоятельности;

· развитие самооценки, самосознания, самоопределения;

· развитие мотивации, устойчивого интереса к творчеству.

Поэтому немаловажным условием реализации программы является создание системы социально-психолого-педагогических условий расширения и развития сфер самовыражения.
Работа с одаренными детьми в рамках данной программы дополнительного образования может осуществляться, если учащиеся имеют более выраженные способности к компьютерной грамотности и выполнившие требования образовательной программы, так же, как и выпускники детского объединения, могут заниматься в коллективе по индивидуальным образовательным маршрутам, содержание которых регулируется педагогом (Приложение №3).
Уровень программы, объем и срок освоения программы. Уровень программы – стартовый, объём – 72 часа, срок реализации  – 1 года.
Форма обучения – очная.
Режим занятий, периодичность и продолжительность занятий.  

            Режим занятий 1 раз в неделю общим объёмом 2 часа: продолжительность одного занятия – 2 часа с одним 10-минутным перерывов.
Особенности организации образовательного процесса. Группы формируются из учащихся одного возраста, являющихся основным составом объединения; состав группы постоянный. Ожидаемое количество учащихся в одной группе от 7 до 24 человек. Практические занятия преобладают над теоретическими, проводятся на основе интеграции форм обучения.
Программа предусматривает использование следующих форм организаций занятий:
· фронтальная
· индивидуальная 

· групповая, способствующая более быстрому и качественному выполнению задания. Особым приёмом здесь является ориентирование учеников на создание так называемых мини групп  или подгрупп с учётом их возраста и опыта работы. 

Алгоритм учебного занятия. Занятия включают в себя организационную, теоретическую и практическую части, рефлексия деятельности, подведение итогов. Организационная часть обеспечивает наличие всех необходимых для работы материалов и иллюстраций. Теоретическая часть занятий при работе должна быть максимально компактной и включать в себя необходимую информацию о теме и предмете знания. Практическая часть способствует закреплению и обобщению полученных знаний, умений и навыков. Рефлексия – создает условия для осознания достигнутых результатов и проблемных моментов. Подведение итогов позволяет резюмировать достигнутые результаты и выстроить перспективу следующего занятия.
Структура занятия:
· Организационный момент (5 мин). 

· Разбор нового материала, теоретическая часть занятия (20 мин). 

· Физкультминутка (2х5 мин). 

· Работа за компьютером, выполнение практических заданий (30 мин) с рефлексией деятельности.

· Подведение итогов занятия (5 мин).
Методы, в основе которых лежит уровень деятельности детей:

· объяснительно-иллюстративные (методы обучения, при использовании которых, дети воспринимают и усваивают  готовую информацию);

· репродуктивные методы обучения (учащиеся воспроизводят полученные знания и освоенные способы деятельности);

· частично-поисковые методы обучения (участие детей в коллективном поиске, решение поставленной задачи совместно с педагогом);

· исследовательские методы обучения (овладение детьми методами научного познания, самостоятельной творческой работы);

· практические методы обучения (создание учащимися практических работ);

· творческие методы обучения;

· контроль и самоконтроль.
Такие методические приемы, как «забегание вперед», «возвращение к пройденному» придают объемность «линейному», последовательному освоению материала в данной программе.

Ребенок должен не только грамотно и убедительно решать каждую из возникающих по ходу его работы творческих задач, но и осознавать саму логику их следования. Поэтому важным методом обучения компьютерной грамотности является разъ​яснение ребенку последовательности действий и операций, в основе чего лежит понимание необходимости и значимости изучения данной сферы в дальнейшей жизни.
1.2. Цель и задачи программы.

Цель программы -  формирование стартового уровня компетентностей в области компьютерной графики,  развитие творческих способностей обучающихся посредством современных компьютерных технологий. Обучение компьютерным технологиям через графику позволит создать благоприятную ситуацию для приобщения ребенка к новому миру современных технологий.
В ходе реализации этой цели решаются  задачи:
Предметные:
· сформировать навыки работы в графических редакторах;
· познакомить детей с понятием «компьютерная графика»;

· научить технологии работы в среде графического редактора;

· сформировать представление об особенностях растровой и векторной графики;
· научить работе на ПК;
· приобретение базовых практических знаний и навыков, необходимых для самостоятельной разработки объектов растровой, векторной и трехмерной графики.

· приобретение творческих навыков;
Метапредметные:

· формировать познавательную и творческую деятельность учащихся;
· развивать эмоциональные возможности в процессе создания творческих проектов по анимации и графике;
· улучшить память и мышление, а также воображение;
· сформировать умение планировать свою работу;

· добиться максимальной самостоятельности детского творчества;
· сформировать умение работать в коллективе;
· развивать творческое воображение, фантазию, художественный вкус, графическое умение.
· способствовать развитию познавательного интереса к информатике и компьютерной грамотности.

Личностные:
· формирование основ культуры поведения, культуры общения, культуры гигиены;

· формирование трудолюбия, ответственности.

· воспитывать усидчивость, аккуратность;
·  формировать бережное отношение к ПК и имуществу кружка.

1.3. Содержание программы.
Учебный план 1 года обучения

	№ п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы аттестации/

контроля

	
	
	всего
	теор
	прак
	

	1.
	Введение в информатику. ТБ и организация рабочего места.
	2
	2
	-
	Электронное тестирование

	2.
	Освоение среды графического редактора
	22
	11
	11
	

	2.1.
	Общая характеристика прикладной среды. Особенности графического  редактора
	2
	1
	1
	Практическая работа

	2.2.
	Графический редактор растрового типа. Назначение инструментов
	2
	1
	1
	Практическая работа

	2.3.
	Объекты растровой графики и действия над ними. Фрагмент рисунка
	2
	1
	1
	Практическая работа

	2.4.
	Графические примитивы и их настройки. Действия над фрагментами рисунка
	2
	1
	1
	Практическая работа

	2.5
	Роль алгоритма в создании компьютерного изображения. Алгоритмы создания изображений.
	2
	1
	1
	Практическая работа

	2.6
	Построение изображений по алгоритму
	2
	1
	1
	Практическая работа

	2.7
	Повороты и отражения фрагментов рисунка. Надписи на рисунках
	2
	1
	1
	Практическая работа

	2.8
	Построение изображений по словесному или графическому циклическому алгоритму
	2
	1
	1
	Практическая работа

	2.9
	Знакомство с инструментами векторной графики. Типовые действия над графическими объектами
	2
	1
	1
	Практическая работа

	2.10
	Объекты векторной графики и их свойства
	2
	1
	1
	Практическая работа

	2.11
	Виды компьютерной графики. Классификация графики по различным основаниям
	2
	1
	1
	Электронное тестирование

	3.
	Графический редактор Gimp
	46
	11
	35
	

	3.1.
	Основы работы в Gimp
	4
	1
	3
	Практическая работа

	3.2.
	Приемы обработки изображений
	4
	1
	3
	Практическая работа

	3.3.
	Создание анимации
	4
	1
	3
	Практическая работа

	3.4.
	Создание анимации
	4
	1
	3
	Практическая работа

	3.5.
	Сложное выделение объектов
	4
	1
	3
	Практическая работа

	3.6
	Фильтры в программе
	4
	1
	3
	Практическая работа

	3.7
	Рисование с помощью Градиента
	4
	1
	3
	Практическая работа

	3.8
	Создание изображения 
	4
	1
	3
	Практическая работа

	3.9
	Цветовая и тоновая коррекция фотографий
	4
	1
	3
	Практическая работа

	3.10
	Создание художественного текста
	4
	1
	3
	Практическая работа

	3.11
	Работа над проектами
	6
	1
	5
	Творческая работа

	4
	Подведение итогов
	2
	-
	2
	Беседа. Презентация проектов.

	Итого:
	72
	24
	48
	


Содержание программы 
«Компьютерная графика и дизайн»

Раздел 1. «Введение в информатику. Техника безопасности и организация рабочего места» (1 часа)

Раздел 1 содержит введение в информатику и инструктаж по технике безопасности.

Тема 1 «Вводное занятие. Введение в информатику. Инструктаж по ТБ»
Содержание материала:

· Знакомство с учащимися;

· Знакомство с программой первого года обучения;

· Инструктаж техники безопасности в ДЮЦ и в компьютерном классе;
· Игра «Давайте познакомимся»

Практика: беседа, электронное тестирование «Правила техники безопасности».

Форма занятий: комбинированная (беседа, практикум, игра)

Методическое обеспечение: ПК, видеофильм. 

Дидактический материал: дидактические карточки «Инструктаж по ТБ», «Правила поведения в компьютерном классе», видеоролик «Правила техники безопасности», электронное тестирование «Введение в информатику. Инструктаж по ТБ».
Раздел 2 «Роль информации в деятельности человека» (24 часов)

Тема 2.1 «Общая характеристика прикладной среды. Особенности графического  редактора».

Содержание материала:

· Определение роли визуальной информации и компьютерной графики в жизни человека;
· Знакомство учащихся со средой графического редактора;
Опорные понятия: среда, окно, интерфейс.
Новые понятия: Прикладная среда, инструменты прикладной среды, документ прикладной среды графического редактора - рисунок
Практика: работа в Paint
Форма занятий: комбинированная (беседа, практикум, игра)

Методическое обеспечение: ПК, графический редактор Paint, тренировочные упражнения, индивидуальные карточки, разноуровневые задания. 

Тема 2.2 «Графический редактор растрового типа. Назначение инструментов».

Содержание материала:

· Рассмотреть сходства и различия интерфейсов графического редактора Paint и других приложений Windows;

· Знакомство учащихся с инструментами графики;

· Рассмотреть технологию создания рисунка;
Опорные понятия: инструмент; рисунок
Новые понятия: настройка инструмента; технология создания изображения;
Практика: работа в Paint
Форма занятий: комбинированная (беседа, практикум, игра)

Методическое обеспечение: ПК, графический редактор Paint, тренировочные упражнения, индивидуальные карточки, разноуровневые задания. 

Тема 2.3 «Объекты растровой графики и действия над ними. Фрагмент рисунка».

Содержание материала:

· Ввести понятие пикселя как основы растрового рисунка;

· Ввести понятие графического примитива;

· Вести понятие фрагмента рисунка;

· Знакомство учащихся с объектами среды графического редактора;
Опорные понятия: среда, инструмент, объект;
Новые понятия: пиксел, графический примитив, фрагмент рисунка;
Практика: работа в Paint
Форма занятий: комбинированная (беседа, практикум, игра)

Методическое обеспечение: ПК, графический редактор Paint, тренировочные упражнения, индивидуальные карточки, разноуровневые задания. 

Тема 2.4 «Графические примитивы и их настройки. Действия над фрагментами рисунка».

Содержание материала:

· Раскрыть смысл понятия «примитив»;

· Пояснить роль пользователя при работе с графическими примитивами;

· Научить производить действия по копированию фрагментов;

· Объяснить физический  смысл рисования примитивов;
Опорные понятия: графический примитив; фрагмент рисунка;
Новые понятия: исходные данные для рисования примитива,
Форма занятий: комбинированная (беседа, практикум, игра)

Методическое обеспечение: ПК, графический редактор Paint, тренировочные упражнения, индивидуальные карточки, разноуровневые задания. 
Тема 2.5 «Роль алгоритма в создании компьютерного изображения. Алгоритмы создания изображений».

Содержание материала:

· Раскрыть роль алгоритма (продуманной последовательности действий) при создании сложных изображений;
· Научить создавать изображения по алгоритму;
· Объяснить технологию создания изображения по заданному алгоритму.
Опорные понятия: алгоритм, исполнитель, среда;
Новые понятия: исполнительная дисциплина;
Практика: работа в Paint
Форма занятий: комбинированная (беседа, практикум, игра)

Методическое обеспечение: ПК, графический редактор Paint, тренировочные упражнения, индивидуальные карточки, разноуровневые задания. 

Тема 2.6 «Построение изображений по алгоритму».

Содержание материала:

· Отработать на практике различные алгоритмы;

· Научить технологии выполнения точных построений в среде графического редактора;

· Объяснить назначение дополнительных построений;

· Научить удалять дополнительные построений по окончании работы.
Опорные понятия: формы представления алгоритма: словесная и графическая;
Новые понятия: дополнительные построения;
Практика: работа в Paint
Форма занятий: комбинированная (беседа, практикум, игра)

Методическое обеспечение: ПК, графический редактор Paint, тренировочные упражнения, индивидуальные карточки, разноуровневые задания. 

Тема 2.7 «Повороты и отражения фрагментов рисунка. Надписи на рисунках».

Содержание материала:

· Сформировать умение видеть повторяющие фрагменты в симметричных изображениях;

· Научить школьников использовать команды отражения и поворота при создании изображений с центральной и осевой симметрией;

· Объяснить суть операций поворотов и отражений фрагментов;
Опорные понятия: осевая симметрия, центральная симметрия;
Новые понятия: повороты фрагментов, отображения фрагментов;
Практика: работа в Paint
Форма занятий: комбинированная (беседа, практикум, игра)

Методическое обеспечение: ПК, графический редактор Paint, тренировочные упражнения, индивидуальные карточки, разноуровневые задания. 
Тема 2.8 «Построение изображений по словесному или графическому циклическому алгоритму».

Содержание материала:

· Научить находить повторяющие фрагменты в сложном изображении;

· Ввести понятие оптимальности алгоритма – достижения результата с наименьшими затратами;

· Закрепить на циклических алгоритмах технологию копирования фрагментов в графическом редакторе
Опорные понятия: фрагмент, циклический алгоритм;
Новые понятия: исполнительная дисциплина; минимизация числа шагов;
Форма занятий: комбинированная (беседа, практикум, игра)

Методическое обеспечение: ПК, графический редактор Paint, тренировочные упражнения, индивидуальные карточки, разноуровневые задания. 

Тема 2.9 «Знакомство с инструментами векторной графики. Типовые действия над графическими объектами».

Содержание материала:

· Познакомить с инструментами векторной графики;

· Познакомить с простейшими приемами работы с объектами векторной графики;

· Рассмотреть общие технологические приемы для объектов растровой и векторной графики;
Опорные понятия: пиксел, растровое изображение, графический примитив;
Новые понятия: векторная графика, объект векторной графики;
Практика: работа в Paint
Форма занятий: комбинированная (беседа, практикум, игра)

Методическое обеспечение: ПК, графический редактор Paint, тренировочные упражнения, индивидуальные карточки, разноуровневые задания. 

Тема 2.10«Объекты векторной графики и их свойства».

Содержание материала:

· Определить основные объекты векторной графики и их свойства;

· Рассмотреть технологические приемы изменения свойств векторных объектов

· Рассмотреть основные различия в описании объектов растровой и векторной графики.
Опорные понятия: графический примитив;
Новые понятия: описание графического примитива (кодирование);
Практика: работа в Paint
Форма занятий: комбинированная (беседа, практикум, игра)

Методическое обеспечение: ПК, графический редактор Paint, тренировочные упражнения, индивидуальные карточки, разноуровневые задания. 

Тема 2.11 «Специфические действия над векторными объектами».

Содержание материала:

· Познакомить с действиями, которых не существует в растровой графике;

· Закрепить навыки работы на прикладных задачах;
Опорные понятия: свойства объекта векторной графики;
Новые понятия: контур, заливка, расположение (порядок);
Практика: работа в Paint
Форма занятий: комбинированная (беседа, практикум, игра)

Методическое обеспечение: ПК, графический редактор Paint, тренировочные упражнения, индивидуальные карточки, разноуровневые задания. 

Тема 2.12 «Виды компьютерной графики. Классификация графики по различным основаниям».

Содержание материала:

· Обобщить знания о компьютерной графике

· Расширить понятие «компьютерная графика».
Опорные понятия: растровая графика, векторная графика;
Новые понятия: программируемая графика, деловая графика, графика машинного проектирования;
Практика: работа в Paint
Форма занятий: комбинированная (беседа, практикум, игра)

Методическое обеспечение: ПК, графический редактор Paint, тренировочные упражнения, индивидуальные карточки, разноуровневые задания. 
Тема 3.1 «Основы работы в Gimp».

Содержание материала:

· Знакомство с интерфейсом Gimp;

· Знакомство с инструментами, плоской заливкой и градиентом.
Опорные понятия: инструмент, рисунок;
Новые понятия: плоская заливка, градиент;
Практика: работа в Gimp
Форма занятий: комбинированная (беседа, практикум, игра)

Методическое обеспечение: ПК, графический редактор Paint, тренировочные упражнения, индивидуальные карточки, разноуровневые задания. 
Тема 3.2 «Слои в Gimp».

Содержание материала:

· Знакомство создание, перемещение, удаление слоев;

· Знакомство с инструментами для работы со слоями: перемещения, масштабирование, поворот, искривление, перспектива, зеркало – применение инструментов в работе
Опорные понятия: инструмент, рисунок;
Новые понятия: понятие слоев. Режим слоя, прозрачность слоя. Цветовые модели RGB и CMY;
Практика: работа в Gimp;
Форма занятий: комбинированная (беседа, практикум, игра)

Методическое обеспечение: ПК, графический редактор Paint, тренировочные упражнения, индивидуальные карточки, разноуровневые задания. 
Тема 3.3 «Приемы обработки изображений».

Содержание материала:

· Знакомство с инструментом Умные ножницы, повторение свободного выделения.

· Знакомство с инструментом Выделение смежных областей.

Опорные понятия: инструмент, рисунок;
Новые понятия: коррекция тона, освещенности и насыщенности;
Практика: работа в Gimp;
Форма занятий: комбинированная (беседа, практикум, игра)

Методическое обеспечение: ПК, графический редактор Paint, тренировочные упражнения, индивидуальные карточки, разноуровневые задания. 
Тема 3.4 «Создание анимации».

Содержание материала:

· Знакомство с созданием анимированных изображений;

· Знакомство со слоями.

Опорные понятия: инструмент, рисунок;
Новые понятия: понятие анимации. Фильтр Интерактивное искажение;
Практика: работа в Gimp;
Форма занятий: комбинированная (беседа, практикум, игра)

Методическое обеспечение: ПК, графический редактор Paint, тренировочные упражнения, индивидуальные карточки, разноуровневые задания. 
Тема 3.5 «Сложное выделение объектов».

Содержание материала:

· Знакомство с инструментом Контуры.

Опорные понятия: инструмент, рисунок;
Новые понятия: понятие анимации. Фильтр Интерактивное искажение;
Практика: работа в Gimp;
Форма занятий: комбинированная (беседа, практикум, игра)

Методическое обеспечение: ПК, графический редактор Paint, тренировочные упражнения, индивидуальные карточки, разноуровневые задания. 
Тема 3.6 «Фильтры в программе».

Содержание материала:

· Знакомство с рисование рамок;

· Изучение инструмента Штамп.

Опорные понятия: инструмент, рисунок;
Новые понятия: Эффект боке;
Практика: работа в Gimp;
Форма занятий: комбинированная (беседа, практикум, игра)

Методическое обеспечение: ПК, графический редактор Paint, тренировочные упражнения, индивидуальные карточки, разноуровневые задания. 
Тема 3.7 «Рисование с помощью Градиента.».

Содержание материала:

· Рассмотреть преобразование изображения в файле Фоновый рисунок на основе градиентов;
· Рассмотреть  коллаж с использованием сложного градиента; 

· Рассмотреть добавление спектрального градиента.
Опорные понятия: инструмент, рисунок;
Новые понятия: Сложные градиенты в GIMP;
Практика: работа в Gimp;
Форма занятий: комбинированная (беседа, практикум, игра)

Методическое обеспечение: ПК, графический редактор Paint, тренировочные упражнения, индивидуальные карточки, разноуровневые задания. 
Тема 3.8 «Создание изображения»
Содержание материала:

· Рассмотреть применение различных эффектов для создания и обработки изображений.

Опорные понятия: инструмент, рисунок;
Новые понятия: Виды эффектов, цифровой скрапбукинг;
Практика: работа в Gimp;
Форма занятий: комбинированная (беседа, практикум, игра)

Методическое обеспечение: ПК, графический редактор Paint, тренировочные упражнения, индивидуальные карточки, разноуровневые задания. 
Тема 3.9 «Цветовая и тоновая коррекция фотографий».

Содержание материала:

· Рассмотреть использование быстрой маски для выделения фрагмента изображения.

· Рассмотреть  использование команд Яркость – Контраст, Уровни для тоновой коррекции изображения.

Опорные понятия: инструмент, рисунок;
Новые понятия: Маски и каналы, градиентные маски, коррекция тонового диапазона, инструменты тоновой коррекции изображения;
Практика: работа в Gimp;
Форма занятий: комбинированная (беседа, практикум, игра)

Методическое обеспечение: ПК, графический редактор Paint, тренировочные упражнения, индивидуальные карточки, разноуровневые задания. 
Тема 3.10 «Создание художественного текста».

Содержание материала:

· Рассмотреть добавление текста к изображению;
· Рассмотреть создание стилизованного изображения на основе фотографии;
· Рассмотреть  выделение из контура.
 Опорные понятия: инструмент, рисунок;
Новые понятия: выделение из контура, обводка по контуру;
Практика: работа в Gimp;
Форма занятий: комбинированная (беседа, практикум, игра)

Методическое обеспечение: ПК, графический редактор Paint, тренировочные упражнения, индивидуальные карточки, разноуровневые задания. 
Тема 3.11«Работа над проектами».

Содержание материала:

· Рассмотреть добавление текста к изображению;
· Рассмотреть создание стилизованного изображения на основе фотографии;
· Рассмотреть  выделение из контура.
 Опорные понятия: инструмент, рисунок;
Новые понятия: выделение из контура, обводка по контуру;
Практика: работа в Gimp;
Форма занятий: комбинированная (беседа, практикум, игра)

Методическое обеспечение: ПК, графический редактор Paint, тренировочные упражнения, индивидуальные карточки, разноуровневые задания. 
1.4.
Планируемые результаты.
Ожидаемые результаты обучения – по окончании обучения учащиеся должны демонстрировать сформированные умения и навыки работы в графических редакторах, изучить технологию работы в текстовом процессоре Word, сформировать умение автоматизировать вычисления в табличном процессоре Excel.

Сформировать понятие об информации и ее свойствах, информационных процессах. Сформировать представления об информационных объектах системной среды Windows. 

Планируемые результаты 1-го года обучения:
Предметные результаты.

· Создавать и редактировать объекты векторной и растровой графики:
· Создавать короткие анимационные ролики и интерактивные элементы на основе векторной и растровой графики;
· Создавать красочные презентации с использованием элементов;
· Создавать проекты в графических редакторах.
Учащиеся  будет знать:

· Возможности графического редактора Paint и Gimp, назначение их управляющих элементов;
· Основные графические объекты в среде Paint  и Gimp, их свойства;

· Основные технологические операции над графическими объектами;

· Классификацию компьютерной графики по различным признакам;
Учащиеся будут уметь:

· Создавать и редактировать графический объект;
· Выполнять различные действия над графическими объектами (графическими примитивами, фрагментами рисунка, рисунком в целом);
· Выбирать более подходящие среды для работы с компьютерной графикой.
Метапредметные результаты:
· умеют планировать свою работу;

· добиваются максимальной самостоятельности детского творчества;
· сформировано умение работать в коллективе;
· развито творческое воображение, фантазия, художественный вкус, графическое умение.
· сформирован познавательный интерес к информатике и компьютерной грамотности.
        Личностные результаты:
·  проявляют усидчивость, аккуратность;
·  сформировано бережное отношение к ПК и имуществу кружка.
2. «Комплекс организационно-педагогических условий».
2.1.
Календарный учебный график

· количество учебных недель: I полугодие – 17 недель, II полугодие – 22 недель; 

· продолжительность каникул – 90 дней. 

Календарный учебный график программы составляется в соответствии с годовым календарным учебным графиком Муниципального бюджетного образовательного учреждения дополнительного образования детско-юношеский центр городского округа-город Камышин» ежегодно.
2.2. Условия реализации программы.

Материально – техническое  обеспечение.
Технические средства обучения используются педагогом на всех занятиях (компьютер, мультимедийный проектор), согласно СанПиН 2.4.2.2821-10 -2015 с целью профилактики утомления обучающихся не допускается использование на одном уроке более двух видов электронных средств обучении.
Методическое обеспечение программы: дидактический материал, электронные таблицы, электронные схемы, электронные тесты, картотека на бумажных носителях по каждой теме, видеотека и аудиотека, наглядных иллюстраций с CD приложений. 
 Информационное обеспечение:

- компьютер– 10 шт;
- нэтбук- 15 шт;
- интернет;

- локальная сеть;

Список наглядного материала:
1. Презентации к занятиям;

2. Презентации к занятиям 2;

3. Электронные тесты My Test XPetup;

4. Электронные тесты в среде PowerPoint;

5. Видеоуроки информатики по теме «Информация»;

6. Тренировочные тесты;

7. Электронные пазлы;

8. Физминутки;

9. Все о Paint;

10. Раскраски;

11. Видеоролики: «Мы за здоровый образ жизни», «Наше будущее в наших руках» и т.д.

2.3.  Формы аттестации.

Формы отслеживания и фиксации образовательных результатов: выполнение практических заданий; материалы анкетирования и тестирования, грамоты, дипломы, сертификаты, полученные учащимися за участие в профильных мероприятиях; протоколы соревнований, творческие работы, отзыв детей и родителей, статьи и методические разработки педагога.

Формы предъявления и демонстрации образовательных результатов: презентация проектов, творческих работ на профильных мероприятиях городского, областного и всероссийского уровней; открытое занятие; соревнования, смотры, конкурсы; поступление выпускников на профильные специальности учреждений среднего профессионального и высшего образования. 

2.4. Оценочные  материалы:

· тесты для определения уровня знаний и освоения учебного материала;
· Проверка ЗУН 1 и обучения  (приложение №1);
· мониторинг результатов обучения и развития качеств личности 
(приложение №2,№3,№4).
Способы проверки результатов освоения программы:
· текущий (наблюдение и изучение способностей ребят в процессе обучения, в ходе выполнения практических заданий);

· периодический контроль (по темам: «Введение в информатику», «Роль информации в деятельности человека», «Информационные процессы», «Информационные основы процессов управления», «Представление об объектах окружающего мира», «Основы классификации объектов», «Представление о модели объекта», «Основные этапы моделирования», «Практикум по моделированию», «Основы социальной информатики»);

-       итоговый по полугодиям.
2.5. Методические материалы.

Исходя из особенностей очного обучения целесообразно использование следующих методов обучения и воспитания:

· методы словесной передачи и смыслового восприятия (объяснение, рассказ, беседа);

· методы наглядной передачи (наблюдение, показ образца, предметов, иллюстраций, способа действия, использование видеофильмов);

· методы практической передачи и тактильного, кинестетического восприятия (упражнение, действия, опыты);

· методы степени творческой самостоятельности (организация репродуктивной и поисковой деятельности);

· методы формирования интереса к учению (создание ситуаций занимательности, создание ситуаций успеха, познавательные игры);

· методы формирования чувства долга и ответственности (предъявление требований, поощрение, порицание, дискуссии).
Данная образовательная программа разработана с учетом современных педагогических технологий:
· технологии развивающего обучения, заключающейся в ориентации учебного процесса на потенциальные возможности учащихся и их реализацию; 

· технология проблемного обучения, предполагающая выдвижение познавательных задач, решая которые дети активно усваивают знания (проблемный рассказ, проблемная беседа, самостоятельное исследование);

· технология проектной деятельности, нацеленная на предоставление учащимся возможности самостоятельного приобретения знаний в процессе решения практических задач или проблем, требующих интеграции знаний из различных предметных областей, педагогу отводится роль разработчика, координатора, эксперта, консультанта;

· здоровьесберегающие технологии - это системный подход к обучению и воспитанию, построенный на стремлении педагога не нанести ущерб здоровью учащихся (правильная организация занятия, использование различных каналов восприятия информации, учёт зоны работоспособности учащихся, распределение интенсивности умственной деятельности);

· групповые технологии, предполагающие организацию совместных действий, коммуникацию, общение, взаимопонимание, взаимопомощь (групповой опрос; учебная встреча; дискуссия; диспут).

· игровые технологии, дающие возможность повысить у учащихся интерес к учебным занятиям, позволяющие усвоить большее количество информации, основанной на примерах конкретной деятельности, помогающие ребятам в процессе игры научиться принимать ответственные решения в сложных ситуациях.

Формы организации образовательного процесса: индивидуально-групповая и групповая. 

Формы организации учебного занятия.

При реализации программы на занятиях (в зависимости от критериев) применяются такие формы, как:

· по особенностям коммуникативного взаимодействия педагога и детей — лекции, беседы, встречи с интересными людьми, дидактические, деловые игры, соревнования, конкурсы, экскурсии, «мастер-класс», творческие задания, зашита проектов;
· по дидактической цели — вводное занятие, практическое занятие, по углублению знаний, по обобщению и систематизации знаний, по контролю знаний, умений и навыков, комбинированные формы занятий.

2.6. Список литературы
Список основной литературы для педагога:
1. Лобзин Ю.А., Рожавский В.Г. Графический дизайн. М.: «Русское слово», 2008. + CD приложение.

2. Информатика. 5-6 класс. Начальный курс / Под ред. Н.В. Макаровой -2-е изд., переработанное;  СПб.: Питер, 2006. -150с.
3. Жексенаев А.Г. Основы работы в растровом редакторе GIMP (ПО для обработки и редактирования растровой графики): Учебное пособие. — Москва: 2008. — 80 с.

4. Тимофеев Г.С., Тимофеева Е.В. Графический дизайн. Серия “Учебный курс”. Ростов н/Д: Феникс, 2002;

5. Соловьева Л.В. Компьютерные технологии для учителя. – СПб.: БХВ-Петербург, 2003.

6. Тимофеев С.М. Работа в графическом редакторе GIMP Издательство: Эксмо-Пресс , 2010

7. Хахаев И. А. 1. И. Хахаев - Графический редактор Gimp. Первые шаги. ДМК-пресс, 2009г. – 220с.

8. Шишкин, В. В. Графический растровый редактор Gimp : учебное пособие /

9. В. В. Шишкин, О. Ю. Шишкина, З. В. Степчева, – Ульяновск: УлГТУ, 2010. – 119 с

Список литературы для учащихся:
1.Левин А.Ш. Краткий самоучитель работы на компьютере. 3-е изд. Санкт-Петербург: «Питер», 2010. – 363 с. 
2.Подосенина Т.А.  Искусство компьютерной графики для школьников. Санкт-Петербург: «БХВ-Петербург», 2004. – 240с. + CD приложение.
3. Симонович С.П, Евсеев.Г.М.  Практическая информатика. М.: АСТпресс, 2002. – 480с.

4.Стрелкова Л.М. Photoshop. Практикум. М.: «Интеллект-Центр», 2006. – 96с. + CD приложение. 

Интернет-источники:

1 Статья про GIMP. [Электронный ресурс] - Электрон. текстовые данные (15 285 bytes). Режим доступа: http://www.progimp.ru;

2 Александр Прокудин. Руководство пользователя GIMP. [Электронный ресурс] / Прокудин А. - Электрон. текстовые данные - М., 2010.- Режим доступа: http://docs.gimp.org/ru;

3 Графический редактор GIMP: легкие уроки и простые примеры. [Электронный ресурс]. Режим доступа: http://knach.com;

4. Технология работы с графической информацией. [Электронный ресурс]. Режим доступа: http://www.ppf.krasu.ru/informatica/graph/slide_graph.htm

5 Уроки по Gimp. [Электронный ресурс]. Режим доступа: http://gimp.nas2.net/
Приложение №1

Критерии оценки ЗУН учащихся:

Усвоение теоретической части курса проверяется с помощью тестов. Каждое практическое занятие оценивается определенным количеством баллов. Каждая тема данной программы    предусматривает    проведение    нескольких    тестов    и, следовательно,  подсчет промежуточных результатов (количество баллов за тест и практические задания). Итоговая оценка выставляется по сумме баллов за все тесты и практические задания по следующей схеме:

· менее 50% от общей суммы баллов – оценка «3»

· от 50 до 70% от общей суммы баллов – оценка «4» 

· от 70 до 100% от общей суммы баллов – оценка «5» 
Критерии  уровня ЗУН учащихся:
	Высокий уровень

· оценка «5» 


	Стабильный  уровень

· оценка «4» 


	Средний уровень
· оценка «3»

	1 год обучения



	Обучающийся демонстрирует высокие знания ранее изученного материала, высокий уровень умений и навыков;


	Обучающийся испытывает трудности в анализе материала, выполнении заданий нового типа, но с помощью педагога справляется с заданием.
	Обучающийся испытывает трудности в выполнении самостоятельной работы, слабо владеет или совсем не владеет умениями и навыками умственного труда, не способен выполнить задание, требующее самостоятельного нахождения пути решения.


Приложение №2
Мониторинг результатов обучения воспитанников по дополнительной общеразвивающей программе
	Показатели

(оцениваемые параметры)
	Критерии
	Степень выраженности оцениваемого качества
	Число баллов 
	Методы диагностики

	Теоретическая подготовка

	Теоретические знания по основным разделам учебно-тематического плана программы
	Соответствие теоретических знаний программным требованиям
	· практически не усвоил теоретическое содержание программы;

· овладел менее чем ½ объема знаний, предусмотренных программой;

· объем усвоенных знаний составляет более ½;

· освоил практически весь объем знаний, предусмотренных программой за конкретный период
	0

1

2

3
	Наблюдение, тестирование, контрольный опрос и др.

	Владение специальной терминологией
	Осмысленность и правильность использования специальной терминологии
	· не употребляет специальные термины;

· знает отдельные специальные термины, но избегает их употреблять;

· специальные термины употребляет осознанно и в полном соответствии с их содержанием.
	0

1

2

3
	Наблюдение, собеседование

	Практическая подготовка

	Практические умения и навыки, предусмотренные программой (по основным разделам учебно-тематическо-го плана программы)
	Соответствие практических умений и навыков программным требованиям
	· практически не овладел умениями и навыками;

· овладел менее чем ½ предусмотренных умений и навыков;

· объем усвоенных умений и навыков составляет более ½;

· овладел практически всеми умениями и навыками, предусмотренными программой за конкретный период
	0

1

2

3
	Наблюдение, контрольное задание


	Владение специальным оборудованием и оснащением
	Отсутствие затруднений в использовании специального оборудования и оснащения
	· не пользуется специальными приборами и инструментами;

· испытывает серьезные затруднения при работе с оборудованием;

· работает с оборудованием с помощью педагога;

· работает с оборудованием самостоятельно, не испытывает особых трудностей
	0

1

2

3
	Наблюдение, контрольное задание

	Творческие навыки
	Креативность в выполнении практических заданий
	· начальный (элементарный) уровень развития креативности- ребенок в состоянии выполнять лишь простейшие практические задания педагога;

· репродуктивный уровень – в основном, выполняет задания на основе образца;

· творческий уровень (I) – видит необходимость принятия творческих решений, выполняет практические задания с элементами творчества с помощью педагога;

· творческий уровень (II) - выполняет практические задания с элементами творчества самостоятельно.
	0

1

2

3
	Наблюдение, контрольное задание

	Основные компетентности

	Учебно-интеллектуальные

Подбирать и анализировать специальную литературу
	Самостоятельность в подборе и работе с литературой
	учебную литературу не использует, работать с ней не умеет;

испытывает серьезные затруднения при выборе, работе с лите-ратурой, нуждается в постоянной помощи и контроле педагога;

работает с литературой с помощью педагога или родителей;

работает с литературой самостоятельно, не испытывает особых трудностей.
	0

1

2

3
	Наблюдение, анализ способов деятельности детей, их учебно-исследовательских работ

	Пользоваться компьютерными источниками информации
	Самостоятельность в пользовании компью-терными источниками информации
	Уровни и баллы - по аналогии пунктом выше
	
	

	Осуществлять учебно-исследовательскую работу (писать рефераты, проводить учебные исследования, работать над проектом и пр.)
	Самостоятельность в учебно-исследовательской работе
	Уровни и баллы - по аналогии с пунктом выше
	
	

	Коммуникативные

Слушать и слышать педагога, принимать во внимание мнение других людей


	Адекватность восприятия информации, идущей от педагога
	объяснения педагога не слушает, учебную информацию не воспринимает;

испытывает серьезные затруднения в концентрации внимания, с трудом воспринимает учебную информацию;  

слушает и слышит педагога, воспринимает учебную информацию при напоминании и контроле, иногда принимает во внимание мнение других;

сосредоточен, внимателен, слушает и слышит педагога, адекватно воспринимает информацию, уважает мнение других.
	0

1

2

3
	

	Выступать перед аудиторией


	Свобода владения и подачи ребенком подготовленной информации
	перед аудиторией не выступает;

испытывает серьезные затруднения при подготовке и подаче информации;

готовит информацию и выступает перед аудиторией при поддержке педагога;

самостоятельно готовит информацию, охотно   выступает перед аудиторией, свободно владеет и подает информацию.
	0

1

2

3
	

	Участвовать в дискуссии, защищать свою точку зрения
	Самостоятельность в дискуссии, логика в построении доказательств
	участие в дискуссиях не принимает, свое мнение не защищает;

испытывает серьезные затруднения в ситуации дискуссии, необходимости предъявления доказательств и аргументации своей точки зрения, нуждается в значительной помощи педагога;

участвует в дискуссии, защищает свое мнение при поддержке педагога;

самостоятельно участвует в дискуссии, логически обоснованно предъявляет доказательства, убедительно аргументирует свою точку зрения.
	0

1

2

3
	

	Организационные

Организовывать свое рабочее (учебное) место
	Способность самостоятельно организовывать свое рабочее место к деятельности и убирать за собой
	рабочее место организовывать не умеет;

испытывает серьезные затруднения при организации своего рабочего места, нуждается в постоянном контроле и помощи педагога;

организовывает рабочее место и убирает за собой при напоминании педагога;

самостоятельно готовит рабочее место и убирает за собой
	0

1

2

3
	Наблюдение

Наблюдение, собеседование

	Планировать и организовать работу, распределять учебное время


	Способность самостоятельно организовывать процесс работы и учебы, эффективно распределять и использовать время
	организовывать работу и распределять время не умеет;

испытывает серьезные затруднения при планировании и организации работы, распределении учебного времени, нуждается в постоянном контроле и помощи педагога и родителей;

планирует и организовывает работу, распределяет время при поддержке (напоминании) педагога и родителей;

самостоятельно планирует и организовывает работу, эффективно распределяет и использует время.
	0

1

2

3
	

	Аккуратно, ответственно выполнять работу
	Аккуратность и ответственность в работе
	безответственен, работать аккуратно не умеет и не стремится;

испытывает серьезные затруднения при необходимости работать аккуратно, нуждается в постоянном контроле и помощи педагога;

работает аккуратно, но иногда нуждается в напоминании и внимании педагога;

аккуратно, ответственно выполняет работу, контролирует себя сам.
	0

1

2

3
	

	Соблюдения в процессе деятельности правила безопасности


	Соответствие реальных навыков соблюдения правил безопасности программным требованиям
	правила ТБ не запоминает и не выполняет;

овладел менее чем ½ объема навыков соблюдения правил ТБ, предусмотренных программой;

объем усвоенных навыков составляет более ½;

освоил практически весь объем навыков ТБ, предусмотренных программой за конкретный период и всегда соблюдает их в процессе работы.
	0

1

2

3
	


Приложение №3
Диагностическая карта мониторинга результатов обучения детей

Детское объединение_________________________________________________________________________________________ 

Образовательная программа ___________________________________________________________________________________

Год обучения_____________________________Преподаватель_________________________________ Уч. год______________

	Фамилия, имя
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	сроки

показатели
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Теоретическая подготовка

	Теоретические знания по основным разделам учебно-тематического плана программы
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Владение специальной терминологией
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Практическая подготовка

	Практические умения и навыки, предусмотренные программой (по основным разделам учебно-тематич. плана программы)
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Владение специальным оборудованием и оснащением
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Творческие навыки
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Основные общеучебные компетенции

	Учебно-интеллектуальные

Подбирать и анализировать специальную литературу
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Пользоваться компьютерными источниками информации
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Коммуникативные

Слушать и слышать педагога, принимать во внимание мнение других людей
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Выступать перед аудиторией
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Участвовать в дискуссии, защищать свою точку зрения
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Организационные
Организовывать свое рабочее (учебное) место
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Планировать и организовать работу, распределять учебное время
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Аккуратно, ответственно выполнять работу
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Соблюдения в процессе деятельности правила безопасности
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Достижения воспитанников

	На уровне детского объединения
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	На уровне района, города
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	На краевом, региональном, международном уровне
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Приложение №4
Мониторинг развития качеств личности обучающихся

	Качества

 личности
	Признаки проявления качеств личности

	
	ярко проявляются

3 балла
	проявляются

2 балла
	слабо проявляются

1 балл
	не проявляются

0 баллов

	1. Активность,

    организаторские способности
	Активен, проявляет стойкий познавательный интерес, целеустремлен, трудолюбив и прилежен, добивается выдающихся результатов, инициативен, организует деятельность других.
	Активен, проявляет стойкий познавательный интерес, трудолюбив, добивается хороших результатов.
	Малоактивен, наблюдает за деятельностью других, забывает выполнить задание. Результативность невысокая.
	Пропускает занятия, мешает другим.

	2. Коммуникативные    навыки, коллективизм
	Легко вступает и поддерживает контакты, разрешает конфликты, дружелюбен со всеми, инициативен, по собственному желанию успешно выступает перед аудиторией.
	Вступает и поддерживает контакты, не вступает в конфликты, дружелюбен со всеми, по инициативе руководителя или группы выступает перед аудиторией.
	Поддерживает контакты избирательно, чаще работает индивидуально, публично не выступает.
	Замкнут, общение затруднено, адаптируется в коллективе с трудом, является инициатором конфликтов.

	3. Ответственность,

    самостоятельность,

дисциплинированность
	Выполняет поручения охотно, ответственно, часто по собственному желанию, может привлечь других. Всегда дисциплинирован, везде соблюдает правила поведения, требует того же от других.
	Выполняет поручения охотно, ответственно. Хорошо ведет себя независимо от наличия или отсутствия контроля, но не требует этого от других.
	Неохотно выполняет поручения. 

Начинает работу, но часто не доводит ее до конца.

Справляется с поручениями и соблюдает правила поведения только при наличии контроля и требовательности преподавателя или товарищей.
	Уклоняется от поручений, безответственен. Часто недисциплинирован, нарушает правила поведения, слабо реагирует на воспитательные воздействия.

	4. Нравственность,

    гуманность
	Доброжелателен, правдив, верен своему слову, вежлив, заботится об окружающих, пресекает грубость, недобрые отношения к людям, 
	Доброжелателен, правдив, верен своему слову, вежлив, заботится об окружающих, но не требует этих качеств от других.
	Помогает другим по поручению преподавателя, не всегда выполняет обещания, в присутствии старших чаще скромен, со сверстниками бывает груб.
	Недоброжелателен, груб, пренебрежителен, высокомерен с товарищами и старшими, часто обманывает, неискренен.

	5. Креативность, склонность к исследовательско-проектировочной деятельности
	Имеет высокий творческий потенциал.

Самостоятельно выполняет исследовательские, проектировочные работы. Является разработчиком проекта, может создать проектировочную команду и организовать ее деятельность. Находит нестандартные решения, новые способы выполнения заданий.
	Выполняет исследовательские, проектировочные работы, может разработать свой проект с помощью преподавателя. Способен принимать творческие решения, но в основном использует традиционные способы.


	Может работать в исследовательско-проектировочной группе при постоянной поддержке и контроле. Способен принимать творческие решения, но в основном использует традиционные способы.


	В проектно-исследовательскую деятельность не вступает. Уровень выполнения заданий репродуктивный.


Приложение №5
Календарный учебный график на 2020-2021 учебный год.
	№ п/п
	Месяц, Число
	Время проведения занятия
	Форма занятия
	Кол-во часов
	Тема занятия,

краткое содержание
	Форма контроля

	
	
	
	
	всего
	теори
	практи
	
	

	1.
	09
	
	групповая
	2
	2
	-
	Введение в информатику. ТБ и организация рабочего места.
	Электронное тестирование

	2.
	
	
	
	22
	11
	11
	Освоение среды графического редактора
	

	2.1.
	09
	
	групповая
	2
	1
	1
	Общая характеристика прикладной среды. Особенности графического  редактора
	Практическая работа

	2.2.
	09
	
	групповая
	2
	1
	1
	Графический редактор растрового типа. Назначение инструментов
	Практическая работа

	2.3.
	09
	
	групповая
	2
	1
	1
	Объекты растровой графики и действия над ними. Фрагмент рисунка
	Практическая работа

	2.4.
	10
	
	групповая
	2
	1
	1
	Графические примитивы и их настройки. Действия над фрагментами рисунка
	Практическая работа

	2.5
	10
	
	групповая
	2
	1
	1
	Роль алгоритма в создании компьютерного изображения. Алгоритмы создания изображений.
	Практическая работа

	2.6
	10
	
	групповая
	2
	1
	1
	Построение изображений по алгоритму
	Практическая работа

	2.7
	10
	
	групповая
	2
	1
	1
	Повороты и отражения фрагментов рисунка. Надписи на рисунках
	Практическая работа

	2.8
	11
	
	групповая
	2
	1
	1
	Построение изображений по словесному или графическому циклическому алгоритму
	Практическая работа

	2.9
	11
	
	групповая
	2
	1
	1
	Знакомство с инструментами векторной графики. Типовые действия над графическими объектами
	Практическая работа

	2.10
	11
	
	групповая
	2
	1
	1
	Объекты векторной графики и их свойства
	Практическая работа

	2.11
	11
	
	групповая
	2
	1
	1
	Виды компьютерной графики. Классификация графики по различным основаниям
	Электронное тестирование

	3.
	
	
	
	46
	11
	35
	Графический редактор Gimp
	

	3.1.
	12
	
	групповая
	4
	1
	3
	Основы работы в Gimp
	Практическая работа

	3.2.
	12
	
	групповая
	4
	1
	3
	Приемы обработки изображений
	Практическая работа

	3.3.
	01
	
	групповая
	4
	1
	3
	Создание анимации
	Практическая работа

	3.4.
	01
	
	групповая
	4
	1
	3
	Создание анимации
	Практическая работа

	3.5.
	02
	
	групповая
	4
	1
	3
	Сложное выделение объектов
	Практическая работа

	3.6
	02
	
	групповая
	4
	1
	3
	Фильтры в программе
	Практическая работа

	3.7
	03
	
	групповая
	4
	1
	3
	Рисование с помощью Градиента
	Практическая работа

	3.8
	03
	
	групповая
	4
	1
	3
	Создание изображения 
	Практическая работа

	3.9
	04
	
	групповая
	4
	1
	3
	Цветовая и тоновая коррекция фотографий
	Практическая работа

	3.10
	04
	
	групповая
	4
	1
	3
	Создание художественного текста
	Практическая работа

	3.11
	05
	
	групповая
	6
	1
	5
	Работа над проектами
	Творческая работа

	4
	05
	
	
	2
	-
	2
	Подведение итогов
	Беседа. Презентация проектов.


2

